ETO/Bridgen peruskurssi Harjoitusjaot 1(4)
Raija Tuomi 4. oppitunti
JAKO 1 kasvanut, mutta pv ei padse poytdan hakemaan kas-
vaneita tikkejaén. Joten pv ottaa I1&hdon kéteensa ja
Jako 1 A AQJ kasvattaa ristin pelaamalla ensin dssan kadestaan ja
N/- v KQ54 sen jalkeen pienen kohti pdydén kuvia. Kasvaneet ristit
¢ Q54 paasee hakemaan poydasta hertta assalla.
A 9864 » K43 a 1075 Tulos: 8 tikkia
v A862 N v 93
+ J107 w E | ¢ K92
® J9 S % Q8652
A K32 JAKO 3
v J107
+ A863 Jako 3 A 86
& A107 3NT/S v 1076
+ KQ975
Tarjoussarja: a J10953 & AJ3 A Q72
v Q32 N v K954
N E S W + AJ8 W E|e4
INT pass 3NT pass & 105 IS % Q7642
pass pass o AKZ
Sitoumus: 3NT by N : ?8232
Lahto: Ita aloittaa pisimman maansa 5. korkeimmalla * K98
kortilla, joka on &2. Jos etelan kadesta pelataan 10,
lansi peittaa nikkarilla, muuten lansi pelaa 9. Tarjoussarja:
Pelinvienti: Pelinviejalla on 6 pikatikkia: 3 pataa, ruutu
ja kaksi ristia. Pelinvieja (jatkossa kaytan lyhennetta N E S W
pv) tarvitsee siis 3 tikkia lisa4, jotka han saa kasvatet- INT pass
tua hertasta. SNT pass

Tulos: 9 tikkia
JAKO 2
Jako 2 a Q1092
E/NS v 10
+ K9832
A 85 & 532 A J643
v AB5 N v KQ43
+ 1064 w E | ¢ AJ7
& QJ1084 S ® A6
a AK7
v J9872
¢ Q5
» K97
Tarjoussarja:
N E w
INT pass pass
pass

Lahto: Etela lahtee pisimman maansa 5. korkeimmalla

kortilla eli #2:lla

Pelinvienti: TAman jaon opetuksena on, ettei aina
kannatakaan leikata - nimittain jos ei ole tarpeeksi
yhteyskortteja hakeakseen kasvaneen varin. PV:lla on
5 pikatikkia ja rististé saa helposti lisda. Mutta jos nyt
erehtyy ottamaan 1ahdon poytaan leikatakseen ristia,
kay huonosti: eteld voittaa tikin kuninkaalla ja risti olisi

Lahtd: Lansi aloittaa pisimmastd maastaan padasta.
Koska hanella on sarja, han lahtee sen korkeimmalla
kortilla aJ. 1ta pelaa tikkiin pienen padan.

Pelinvienti: Pelinviejalla on 5 pikatikkid: 2 pataa, hert-
ta ja 2 ristia. Ruudusta saa kasvatettua 4 tikkia, kun-
han idalla ei ole varia AJx(x). Mutta véri pitad muistaa
pelata oikein eli kuvia kohti. Kun pv saa tikin pataku-
vallaan, han pelaa ruutua kadesta kohti péydan kuvia.
Lansi pelaa pienen: "toinen kasi matalaa”. Saadessaan
tikin kuninkaalla han tulee takaisin kateen kiinni ristilla.
Pataa ei saa kayttaa yhteyskorttina, koska silloin pelin-
vieja kasvattaa puolustukselle patatikit.

Ollessaan taas kadessa, pv jatkaa ruutua. Nyt lansi
ottaa tikin &ssalla. Lansi jatkaa aloitusmaataan pataa,
ja tdhan ita voisi pelata rouvansa (avblokeerata): lan-
nelld on varissa taatusti 9 ja jos ita paésee kiinni, han
voi k&dantda lannen kiinni ottaman kasvaneet patatik-
kinsa. Pelinviejan kannattaa laistaa 2. pata ja ottaa
vasta kolmas patakierros kuvallaan. Nyt pv:lla on 5
pikatikkiaan ja 4 kasvanutta ruutuaan. Jos pv on lais-
tanut kerran pataa, han voi koittaa ristileikkausta saa-
dakseen ylitikin. Mutta vaarana on menettaa lisaksi 3
patatikkia ja peliin tulisi pieti. Joten varminta on ottaa
tikkinsa ja luovuttaa puolustukselle loput.

Tulos: 9 tikkia



ETO/Bridgen peruskurssi Harjoitusjaot 2(4)
Raija Tuomi 4. oppitunti
JAKO 4 N E S w
INT pass 2NT pass
Jako 4 A Q7543 pass pass
W/ALL v Q73
* 84 Sitoumus: 2NT by N
a AK & Q104 A J62 Lahto: ItA taas pisimmasta maastaan padasta. Lahto-
v KJ86 N v A109 kortti on sarjan korkein eli aK.
+ KJ53 W E | « AL1072 Pelinvienti: Pelinviejalla on pikatikkeja 6: aA, v AKQ,
* J93 S + 876 ¢ A ja &A. Lisatikkeja voi kasvaa ristista 2 ja ruudusta
: 2238 1. Koska pata on lahdon jalkeen auki, eli puolustus on
+ Q96 onnistunut kasvattamaan patansa vahvaksi, ei pelin-
& AK52 viejalla ole varaa menettaa sivutikkeja. Joten parasta
on vaan toivoa, etta ristileikkaus onnistuu. Joten kun
Tarjoussarja: pv voittaa 1. tai 2. patakierroksen assallaan, han leik-
kaa ristia: pieni risti kddesta kohti pdydan kuvia ja kun
N E S w itA pelaa pienen ristin niin poydéasta pelataan Q tai J,
INT jolla voittaa tikin. Nyt takaisin kateen uusimaan leikka-
pass 2NT pass SNT us. Herttaa on parasta kayttaa yhteyskorttina. Eli pieni

Sitoumus: 3NT by W

Laht6: Pohjoinen lahtee pisimman maansa 5. kor-
keimmalla kortilla, joka on a3.

Pelinvienti: Pikatikkeja on 6 (AAK, vAK ja ¢AK) ja
molemmista punaisista vareista saa 1-2 tikkia lisaa,
mik&li arvaa rouvien paikan ja leikkaa ne oikealta puo-
lelta. Taman jaon tarkasta tikkimaarasta on mahdoton
sanoa mitdan. Saatuaan 1. tikin kateensa pv:n on aloi-
tettava punaisten varien kasitteleminen — mutta alkaa-
ko kasvattaa ruutua vai herttaa, on aivan samanteke-
vaa. Yleensa kannattaa pelata jakautuneiden kuvien
periaatetta eli jos on yrittanyt ensin leikata vQ:n etelal-
ta arvaten siis vaarin, niin yrittaa sitten loytaa edes
+Q:n eteldlta. Jos taas arvaa ensin ¥Q:n oikein ja
maskaa sen pois pohjoiselta, niin kokeilee sitten leika-
ta sen toisen avainkortin eli ¢ Q etelalta.

Jos pelinvieja arvaa 1. rouvansa vaarin, niin puolus-
tuksella on mahdollisuus pietittéda peli kaantamalla nyt
ristid, josta saa 4 tikkia. Mutta todennékdisesti puolus-
tus jatkaa pataa, jolloin pelinvieja saa toisen yrityksen
ja pelinsa kotiin, jos arvaa jaljella olevan rouvan paikan
oikein.

hertta poydasta ja kaden kuvalla tikki ja toinen ristikier-
ros kohti poydan haarukkaa. kun leikkaus onnistu toi-
senkin kerran pv voi ottaa tikkinsa ja antaa puolustuk-

Tulos: 6-10 tikkia

JAKO 5
Jako 5 a A7
N/NS v AK3
+ A1098
A 1086 & 7642 A KQJ93
v J10876 N v 92
+ KQJ W E | 52
% 85 S & K1093
A 542
v Q54
¢ 7643
& AQJ

Tarjoussarja:

selle loput.
Tulos: 8 tikkia
JAKO 6
Jako 6 A K986
E/EW v AB5
¢ A6532
A A54 »2 a QJ32
v K42 N v Q8
+ J10 W E | ¢« KQ74
&« A10765 S « KQ8
a 107
v J10973
¢ 98
® J943
Tarjoussarja:
N E S W
INT pass 3NT
pass pass pass

Sitoumus: 3NT by E

Lahtd: Eteld aloittaa pisimm&n maansa sarjasta kor-
keimmalla eli vJ. Pohjoisen ei pitéisi pelata dssaansa,
ellei pv pelaa kuningasta, koska asséan pelaamalla
pohjoinen kasvattaa pv:lle 2 herttatikkia: rouvan ja
kuninkaan. Pohjoinen siis sdastaa assaansa kunin-
kaan peittdmiseen. Pohjoinen voi kylla laskea, etta
partnerilla on voimaa jaljella korkeintaan 1 piste: pelin-
viejalla on 15-17, poydassé 12, pohjoisella 11 = 38-40
pistettd. Lahdodsta on nékynyt jo 1 piste (vJ), joten
eteldlla voi olla korkeintaan yksi sotamies, jos idalla

minimi 15ap avauksee

nsa.




ETO/Bridgen peruskurssi
Raija Tuomi

Harjoitusjaot 3(4)
4. oppitunti

Pelinvienti: Pikatikkej&a on 4: kolme ristissé ja pata A.
Ristista saa helposti 2 tikkia lisaa, jos vari "kayttaytyy”
ja lahdosta tuli herttatikki. Tarvittavat lisatikit saa kas-
vatettua ruudusta. Nyt vaan pitéa olla tarkkana, etta
kasvaneet ruudut saa haettua kadesta ja ettei vastus-
taja saa liilkaa herttatikkejé.

Ensimmaiseen tikkiin pv:n pitda pelata pieni hertta
poydasta. Jos pelaa kuninkaan, pohjoinen ottaa tikin
yli &ssdlla ja jatkaa herttaa, johon idan on pelattava Q
kadestaan. Sen jalkeen hertta on "auki”, eika pv ole
vield ennattanyt kasvattaa ruutuja, joten puolustus
tulee saamaan varmasti ruutu assén ja herttatikkinsa.
Lahdosta pv voi paatelld, ettd hertta dssa on pohjoisel-
la: J ei voi olla eteléan 3. korkein hertta.

Pv saa siis 1. tikin rouvalla. Seuraavaksi han alkaa
kasvattaa ruutua pelaamalla pienen kohti pdydéan J10.
Nyt pv on onnekas, kun ¢ A on pohjoisella. Pohjoinen
voi ottaa 1. ruudun, mutta hanella ei ole mitdan hyvaa
jatkoa, kun han tietda, ettei partnerilla ole voimaa ja
kaikki jatkot voivat lahjoittaa pelinviejalle ylimaaraisen
tikin. Niinp& hanen on paras valita passiivinen puolus-
tus ja jatkaa ruutua. Nyt pv ottaa ruututikin poytaan,
tulee ristilla kateensa, pelaa myds toisen ristikuvansa
tarkastaakseen ristin jakauman ja ottaa kasvaneet
ruututikkinsa. Etela ei saa sakata ristejaan pois, vaan
han sakaa 4. ruudulle hertan. Pv on nahnyt, etta risti
istuu vastassa 4-1, mutta kun pitka risti on etelalla, pv
pystyy maskaamaan sotilaan pois pelaamalla kolman-

nella ristikierroksella pienen ristin kohti A10 haarukkaa.

sarjasaannon mukaisesti 410 tai pituuden mukaan A8.
Partnerille a10 laht6 kertoo paremmin, etta lahtdvari
on hyva.

Pelinvienti: Pelinviejalla on 7 pikatikkia: ¥ AK, ¢ AK ja
«AKQ. Padasta tulee yksi tikki, ja ruudusta saa kas-
vamaan 1 tai 2 tikkia riippuen siita 16ytadko rouvan vai
ei — leikkaus on kumpaankin suuntaan.

Lahtoon pitda pelata rouva poydasta. Nyt kun silla saa
tikin, pv tietda ett&d aA on lannella. Jos se olisi ollut
idalla, olisi han peittanyt silla rouvan ja ottanut tikin.
Joten nyt ei saa paastaa itaa kiinni kdantamaan pataa
pelinviejan Iapi. Siksi ruutu on leikattava niin, etté jos
leikkaus epdonnistuu, on lansi kiinni ja han ei voi jat-
kaa pataa antamatta kuninkaalle tikkia. Joten kun pv
on poydassa kiinni aQ:lla, kannattaa pelata ruutua.
Ensin ¢K siltd varalta, etté lannella on singeli ¢ Q. Kun
rouva ei tipu, niin jatketaan poydasta ¢J ja jos ita ei
peita niin pelataan kadesta pieni.

Tulos: 10 tikkia

JAKO 8
Jako 8 a 54
INT/W v J6
¢ 10984
A A876 & QJ1074 A KQJ
v AKQ N v 973
¢ A52 w E | ¢ QJ763
& 652 S & AK
a 10932
v 108542
¢ K
& 983
Tarjoussarja:
N E S W
INT
pass ANT pass 6NT
pass pass pass

Tulos: 10
JAKO 7
Jako 7 a Q5
S/ALL v K974
* KJ94
a AJ1098 & KQ5 A 632
v J32 N v Q106
¢ 76 w E | « Q85
% 876 S & J1042
a K74
v A85
¢ A1032
& A93
Tarjoussarja:
N E S W
INT pass
pass 3NT

Sitoumus 3NT by S
Lahto: Lansi lahtee padasta. Nyt voi lahtea joko vali-

Sitoumus: 6NT by W

Lahtd: Pisimman maan sarjan korkein eli Q.
Pelinvienti: Pikatikkeja on 10: 4a+3v+1¢+2&. Ruu-
dusta saa kasvatettua tikkeja liséa. Vari pitdd vaan
késitellda mahdollisimman turvallisesti. Nyt ei kannata
leikata vaikka véarissa olisikin leikkausmahdollisuus: jos
aloittaa varin kasittelyn idan kadesta kuvalla, etela
pelaa singeli kuninkaansa ja pv saa assallaan tikin.
Mutta kun pelaa seuraavaksi varia pdydan kuvalle
pohjoiselle kasvaakin kaksi ruututikkia. Joten nyt vari
on kasiteltava pelaamalla ensin assa ja pieni pdydasta.
Nyt singeli K tippuu ja pv saa 2 lisatikkia varistéa.
Tulos: 12 tikkia
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Pelinviejan muistilista sangipeliin

Pelinvientisuunnitelma

o Laske pikatikit

o P&aata mista varista/vareista

kasvatat puuttuvat tikit

Vahva vari, josta puuttuu
esimerkiksi vain A:
varista KQJ10 voit kas-
vattaa 3 tikkia ajamalla
assan alas
Pitka vari, jonka hakut
kasvavat kun vastustaja
on pelannut korkeat kort-
tinsa esim. kadessa
AXXXX ja pOydassa xxx
(pienella x-kirjaimella tar-
koitetaan maan pienta
korttia eli hakkua, jonka
koolla ei sinansa ole
merkitystd)

o Kasvata tikkisi ennen pikatikki-

en ottamista

Kasvata kasvatettavat tikkisi ennen pi-
katikkien ottamista
Muista varinkasittelyn perussaannot
Pelataan kuvia kohti
Pelaa kuvakortit ensin siina va-
rissd, missa sinulla on vdhem-
man kortteja kyseisessa varissa

©)
©)

Puolustajan muistilista sangipeliin

e Lahtija aloittaa pisimmasta (ja vah-
vimmasta) varistaan

Lahtokorttisdanto pituuden mukaan:
lahdetéan varin pituudesta riip-
puen korkeimmalla, 3. kor-
keimmalla tai 5. korkeimmalla
Lahdot sarjoista:

Sarjasta lahdetaan suurimmalla
Epdaaidosta lahdetaan myos
suurimmalla

Valisarjasta lahdetaan 3. suu-
rimmalla

Kun néet péydan kortit muodosta puo-
lustussuunnitelma

Laske partnerisi pistemaaravali
laskemalla omat pisteesi, pdydan
pisteet ja pelinviejan pistehaarukka
(ap:t) ja vdhenna se 40:sta.

Mieti mité tieda pelinviejan ja-
kaumasta tarjoussarjan perusteella
Kiinni paastessasi jatka aina lahtéva-
ria, ellei varin vaihtamiseen ole todella
hyvaa syyta

Kolmas kovaa lyo

Toisesta kadesta matalaa, ellei pida
peittdd pelinviejan kuva

Perakkaisista eli yhta suurista korteista

©)

@)
@)

o

pelataan alin
o Leikkaus!
INT
15-17ap tasainen
pass 2NT 3NT ANT SNT 6NT
0-8 ap 9(10)ap 10-15ap 16-17ap 20-21 ap 18-19 ap
ei 5+ a/v ‘ tasainen tasainen tasainen tasainen tasainen
pass | 3NT pass ONT 6NT = 7NT
15 ap 16-17ap 15 ap 16-17ap 15 ap 16-17ap




