Kéaden pelivoiman arviointi

Kaden tikkipelivoiman arviointi

e Kaden tikkipelivoima on pystyttava arvioimaan, jotta tietdisimme, montako tikkia uskallamme tarjo-
tessamme luvata partnerin kanssa ottaa
e Kaden pelivoima arvioidaan kuvakorttien ja lyhyitten maitten avulla:

Kortti Arvopisteet
Assa A 4
Kuningas K 3
Rouva Q 2
Sotamies J 1
Lyhyt maa Jakopisteet
Renonssi 0 korttia 3
Singelton 1 kortti 2
Dubbelton 2 korttia 1

Pisteet ovat VAIN helppo tapa arvioida kdden tikkipelivoimaa.

Ne EIVAT ilmoita sitd, montako tikkia tulemme saamaan.

e Kun tarjotaan sangia lasketaan vain arvopisteet.
e Kun tarjotaan joku véri valttina, lasketaan sek& arvo- etta jakopisteet.
e Partnerin tarjoamasta varista ei lasketa jakopisteita
e jalattomalle” kuvalle (K, Q, J, AJ, KJ, Qx, QJ, Jx) lasketaan vain arvo- tai jakopisteet, ei molem-
pia.
& KQJ8 & AQ9 & Q3
v A973 v KQ9752 v 43
¢+ KQ2 ¢ K42 ¢ J10983
* A2 ® ] % Q863
19 ap 15ap S5ap
20 pistetta 16 pistetta 6 pistetta
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Pistetarpeita

Parin pistemaara = oman kéaden pisteet + partnerin

pisteet

Seuraavassa taulukossa on karkea arvio siitd, paljonko pisteité pari tarvitsee, jotta tayspeli menisi useimmi-

ten kotiin.
Loppusitoumus | Tayspelitaso| Pistevoimal
Sangi NT 3NT 25 ap
Ylavari oy da 4w 26 p
Alavari N 5¢, 5% 29p

Huomaa, ettd sangissa lasketaan vain arvopisteet. Slammien karkeat pisterajat

Loppusitoumus| Slammitaso| Pistevoima
Pikkuslammi 6 &/e0/v/a 33p
6 NT 33 ap
Isoslammi 7 %[0[v/a 37p
7NT 37 ap

Tarjoamisen piadmaéiri on selvittia

» parin yhteinen paras valttiviri
» montako tikkié pari voi luvata ottaa

e Jos parilla on yhteinen vahintdan kahdeksan kortin (yla)vari,heidan kannattaa pelata loppusitoumus

tdma maa valttina.

o Vahintdan kahdeksan kortin valtti tuottaa yleensa ainakinyhden tikin enemmén kuin vastaa-

villa korteilla sangin pelaaminen.

o Huomioi kuitenkin, ettd sangin pelaaminen tuottaa usein paremman pistetuloksen kuin alavé-

risitoumus.

e Jos yhteista 8 kortin (yld)valttivaria ei 10ydy, pelataanloppusitoumus sangissa.
e Kannattaa yrittdd saada bonuksia, mutta jos tdyspelibonukseen ei ole mahdollisuutta, niin kannattaa

jaada mahdollisimman alhaiselle tasolle.
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