Valttipeli

Valttipelin sdannot

Valttipelissé tikit voitetaan aivan samalla tavalla kuin sangissa, niin kauan kuin kaikki tunnustavat véria.
e Erona sangipeliin on, etté kun pelattava vari on loppunut, tikin voi voittaa pelaamalla valttiva-
rinkortin. Tét4 sanotaan varastamiseksi tai kuppaamiseksi.
e Valttipelissa valttivarin kortit ovat hyvin arvokkaita.
e Valttipelissa tikin voittaa siis
o lahtdvarin suurin Kkortti, jos kaikki tunnustavat varia
o tikkiin pelattu suurin valtti, jos joku/jotkut varastavat tikin valtillaan.

Valttipelin pelivienti
Valttipelissa huomio kiinnitetd&n kortteihin, joilla tikki& ei ole tulossa.

Laske menevét siité kadesta, jossa valtteja on enemman.
e Jos menevid on liikaa kotipelid ajatellen mieti, kuinka niista padstaan eroon: voiko ne varastaa lyhyem-
paén valttiin tai sakata toisen vérin tikkikorteille.
e Valtteja voi hyddyntaa sivuvarin kasvattamisessa: jos toisessa kédessa on pitké véri, joka toisessa on
Iyhyt,voi yrittad kupata vari vahvaksi
e Jos tikkeja tuntuu olevan muuten hyvin vahan ja sekd kadessa ettd poydassa paljon valtteja ja epata-
saiset kadet, voi tikkimadraa kasvattaa varastamalla sivuvareja vuorotelle eli pelata vuorokupein.

Valttipelissa pitaa poistaa puolustukselta valtit, heti kun se on mahdollista — puolustus ei saa varastaa
pelinviejan vahvoja tikkeja.

Miten ja milloin poistetaan puolustuksen valtit elivaltataan?
e Kun pelinvieja on ensimmaisen kerran kiinni, hanen tulee poistaa puolustajien valtit, ellei han selvasti
huomaa parempaa pelitapaa: joko varastaa meneviaan lyhyempaén valttiin tai ottaa tikit vuorokupein
Montako kierrosta valttia on varaa pelata?
o Valttikierroksia pelataan vaan sen verran, kuntarvitaan puolustajien valttien poistoon
e Jos valttia ei istu puolustuksella tasan eli toisellapuolustajalla on pitk& valtti, on mietittava tarkkaan
missa vaiheessa puolustuksen valtit poistaa.

Pelinvientisuunnitelma

& 52 & 763 Lansi W on pelinvieja.
v AKJ98 v Al102 Sitoumus on 4v.
972 KQJ10 Pohjoinen N l&htee #K:lla.

& A9 * K72 Puolustus pelaa kolme Kierrosta pataa.
Mité pelaat lannen kadesté 3. tikkiin? Pelaat ¥8: Varastat padan ja saat tikin
Kummasta kadesta lasket menevat? Lannelt&: siind on yha pitempi valtti
Monta menevaa sinulla on? 24 + 14 + 1% = 4 menevad
Miten voisit vdhentdd meneviési? Kasvattamalla poydén ruudun ja heittdmalla mene-

van ristin 4. ruudulle

Mité pelaat 4. tikkiin? Pelaat herttaa poistaaksesi puolustuksen valtit
Pelasit kaksi kierrosta valttia ja kumpikin 1 hertta
puolustaja tunnusti. Monta valttia heilla on jaljella?
Miten jatkat pelinvientia? Pelaat 3. herttakierroksen ja poistat viimeisen val-

tin. Sen jélkeen kasvatat ruudun.
Pelinvienti muuttuu hiukan, jos pohjoinen ei tunnustakaan toiseen valttikierrokseen, vaan heittaa
ristin pois
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Monta valttia etelalld nyt on jéljella?
Miten jatkat toisen valttikierroksen jélkeen?

Miksi et poista eteldn valtteja ennen ruudun kasvat-
tamista?

Mita hyddyttaa ruudun kasvattaminen jo toisen
valttikierroksen jalkeen?

Varin kasvattaminen varastamalla

& 52 s 86

v AKJ92 v Q54
K7 A6532

& 9752 & AK3

Kummasta kadesta lasket menevat?
Monta menevaa sinulla on?

Miten voisit vahentdd meneviasi?

Voitat 3. tikin kateesi ¥9:11&, mita jatkat?

Pelasit 3 kierrosta herttaa ja olet poydassa
kiinni ¥Q:lla. Puolustuksen valtit ovat loppu.
Mité véria jatkat?

Miten kasittelet varin?

2 valttia

Alat kasvattamaan ruutua: toivot etta etelalla on véa-
hintaédn 3 ruutua.

Joutuisit kayttaméaan valtin poistoon kaikki omatkin
valttisi ja kun puolustus saa¢A:lla tikin, he voisivat
ottaa vahvat patatikkinsa.

Poydassé on vield yksi valtti jaljella. Kun puolustus
ottaa ¢A:lla tikin, niinpatajatkon voi varastaa poy-
taén ja lannen kéteen jaa yha 2 valttia poistamaan
eteldn valtit.

Lansi W on pelinviejé

Sitoumus on 4v.

Pohjoinen N lahtee #K:lla

Puolustus pelaa kaksi kierrosta pataa ja kaantéa sitten 3.
Lanneltd, siind on valtteja enemmén

24 + 1-2 % = 3-4 menevéa

Kasvatat ruudun ja heitét siihen 1-2 ristia

Jatkat hertan peluuta poistaaksesi puolustuksen valtit

Ruutua

Pelaat pienen ruudun kohti pdydéan kuningasta ja jatkat

kadesta ruudun poydan assalle. Nyt pelaat 3. kierroksen
ruutua ja varastat sen kateesi.

Molemmat puolustajat tunnustivat 3. ruutu-
kierrokseen. Miten jatkat?

Poytaan on nyt kasvanut 2 pientd ruutua vahvoiksi. Me-
net ristilla poytaan ja pelaat vahvat ruutusi, joihin heitét 2

ristid pois kadesta. Saat loput tikit.

Lyhyempaan valttiin varastaminen

& A2 & 7

v AKQ98 v 102
97 J6542

% AK3 & 08642

Kummasta kadesté lasket menevat?
Monta menevaa sinulla on?

Miten voisit vahentdd meneviasi?
Mita pelaat 2. tikkiin?

Kuinka jatkat?

Lansi W on pelinviejéa.

Sitoumus on 4v.

Pohjoinen N l&htee #K:lla ja voitat
1. tikin lannen &ssalla.

Lannelta: siind kadessa on pitempi valtti
la + 24 + 1% = 4 menevaa
Varastamalla poytédan yhden padan
Pelaat pataa ja varastat sen ¥10:11a

Pelaat pOydastd ¥2 ja poistat puolustuksen valtit
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Vuorovarkaus

& A53 & 862 Lansi W on pelinviejé.
v AQ1075 v KJ986 Sitoumus on 4v.
87542 - Pohjoinen N lahtee aK:lla.
® - ® 109752
Kummasta kadesté lasket menevéat? Molemmissa ké&sissa on paljon valtteja ja on epétasaiset
ké&det seka vahan tikkeja. Aika siis miettid vuorokuppeja.
Kuinka suunnittelet pelinvientisi? Tarkoituksenasi on kupata kdden ruutuja pdytaan ja poy-
dan risteja kateen
Kuinka monta tikki& saat? & A + 10 herttatikki = 11tikkia

Milloin pelataan valttipelia

e Pelinvientipuolella on vahintdan kahdeksan kortinyhteinen vari, jonka sopia valtiksi.
0 Valttejaonesim. 4+4,5+ 3,6+ 2tai 5 +4.

e Sangissa pelinviejalla ei olisi pitoa jossain varissa.
0 Valtit toimivat pitona valttipelissa.
0 Varissa vaikka XxX + xX, QJ + XX, XXXX + X

o Pelinviejélla ja/tai lepaéjélla on epatasaiset kadet,joissa lyhyita véreja

Valttipelissa lepaaja levittaa valttivarin

aina oikeanpuolimmaiseksi

Valttipelin lahtokortti

Valttipelid vastaan kaksi parasta aloituskorttivaihtoehtoa ovat singeli (maassa vain yksi kortti, singleton) ja
sarja:
e Singelildhdon tarkoituksena on saada varkaustikkeja, kun partneri palauttaa lahtoémaatamme.
o Valttipelissa sarjalahtoon vaaditaan kaksi perakkéista korkeata korttia, tarkoitus on kasvattaa sarjan
alempia kortteja

Jos lahtijall& ei ole singelid tai sarjaa, muita vaihtoehtoja on mm.
lahto pitkasté vérista tai kahden kortin varista (duppeli).
Mista ei lahdeta:
e Ei &ssan alta — voi olla, ettet saa &ssallasi koskaan tikkia.
e Eivilisarjasta

Lahtd varistd, jossa on assa ilman kuningasta (ei sarjaa):
e Jos on pakko lahted pitkéastd maasta, jossa “yksindinen” &ssé — siis ei kuningasta, niin lahde silloin &s-
sélla.
e Lahde "yksinaisella” assélld vain tilanteessa, jossa kaikki muut lahdét vaikuttavat huonoilta — &ssét on
tarkoitettu muiden kuvien peittdmiseen!
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