Bridgen Peruskurssi/ETO Harjoitusjaot 1(4)
Raija Tuomi 1. oppitunti
JAKO 1 Pelinvienti: Vaikka padasta olisikin kasvamassa 3

9 tikkia sangissa, pelinviejana pohjoinen (3NT by N)

lisatikkia, niin pelinvieja ei saa erehtya pelaamaan
pataa, vaan hanen otettava 9 pikatikkiaan.

Jos pelinvieja kasvattaa pataa, niin pohjoinen ottaa
heti padan asséllaén ja jatkaa partnerinsa ristivaria,
jolloin puolustus saa 1 patatikin ja 4 ristitikkia = 5 tikkia
ja pelinviejélle jaa vain 8 tikkia.

Tulos: 9 tikkia

Jako 1 a AK2
N/- v A54
¢ AQ4
A J1063 & K643 A Q84
v 109 N v KQJ76
¢ 1097 w E | ¢652
% QJ108 S & 72
A 975
v 832
¢ KJ83
& A95

Lahtd: 1ta aloittaa pisimmasta maastaan sarjan
korkeimmalla kortilla eli vK.

Pelinvienti: Pelinviejalla on 9 pikatikkid: 2 padassa, 1
hertassa, 4 ruudussa ja 2 ristissd. Ruudussa on hyva
muistaa pelata kuvat ensin pohjoisen kadesta el
lyhyemmaésta varista. Kuvia ei ole varaa pelata
paallekkain samaan tikkiin. Mistaan varista ei ole
kasvamassa lisatikkeja, joten pelinvieja voittaa
ensimmaisen tikin vassallaan ja ottaa pikatikkinsa.

JAKO 3

9 tikkia sangissa, pelinviejana eteld (3NT by S)

Tulos: 9 tikkia

JAKO 2

9 tikkia sangissa, pelinviejana ita (3NT by E)

Jako 2 A A654
E/NS v 10976

¢ 93
A K87 % 986 A QJ109
v J54 N v AKQ2
¢ AQ42 w E | KI6
% 543 S w» Al

a 32

v 83

¢ 10875

% KQ1072

Lahto: Eteld aloittaa pisimméan maansa epéaaidon
sarjan korkeimmalla kortilla eli %K.

Jako 3 a Q5
S/EW v KQJ10

¢ 76
A 964 % J10874 & J1082
v A4 N v 8753
¢ Q10852 | W E | ¢J93
% 952 S % A3

A AK73

v 962

¢ AK4

* KQ6

L&hto Lansi lahtee pisimmasta maastaan ruudusta
l[ahtokorttisddnndn mukaisesti 5. suurimmalla eli ¢ 2.
Pelinvienti: Pelinviejalla on 5 pikatikkia: 3 padassa ja
2 ruudussa. Lisaa tikkeja pelinvieja voi kasvattaa joko
hertasta tai ristista: hertasta pelinviejalle voi kasvaa 3
tikkia ja ristissa 4 tikkia, joten pelinviejan on parempi
kasvattaa ristinvari.

Puolustus: Kiinni paastessaan puolustus jatkaa
ruutua yrittden kasvattaa varisté itselleen 3 tikkia.
Tulos: 9 tikkia



Bridgen Peruskurssi/ETO Harjoitusjaot 2(4)
Raija Tuomi 1. oppitunti
JAKO 4 tikin kateensa «K:lla vai poytaan #A:lla — kunhan tikin

7 tikkia sangissa, pelinviejana lansi (1NT by W)

Jako 4 A KQJ53
W/ALL v 632
* 104
A A10 * 1083 & 764
v A4 N v 985
* Q7652 W E | ¢ KJO3
* KQ52 S * A4
A 982
v KQJ107
* A8
* 976

Lahto: Pohjoinen lahtee padalla. Sarjasta lahdetéaan
suurimmalla eli 1ahtokortti on aK.

Pelinvienti: Pelinvieja saa 1. tikin aA. Nyt pelinviejalla
on kasassa 6 tikkid: pata, hertta ja 4 ristid. Pelinvieja
voi kasvattaa itselleen lisatikkejé ruudusta, joten tikkiin
2 hén jatkaa pienen ruudun kohti pdydén kuvia
Puolustus: Kun eteld saa tikin ruutu assallaén, hanen
pitdé jatkaa partnerinsa lahtévaria. Pelinvieja on
ennattanyt kasvattaa ruutuvarinsa, joten pelinviejalla
on otettavissa nyt 10 tikkia. Siksi puolustuksella on
Kiire ottaa omat kasvaneet tikkinsa. Etela jatkaa siis
pataa ruutu dssansa jalkeen.

Tulos: 8 tikkia

JAKO 5
12 tikkia sangissa, pelinviejana pohjoinen (6NT by N)

Jako 5 A AK3
N/NS v AKQJ
¢ Q103
A 876 & K43 A 10942
v 10986 N v 54
¢ 9754 w E| & A6
® 19 S & Q10762
A QJ5
v 732
+ KJ82
& A85

Lahto: Ita aloittaa pisimmasta maastaan
[ahtokorttisdannon mukaisesti eli &2:la.

Pelinvienti: Pelinviejalla on 9 pikatikkid: 3 padassa, 4
hertassa ja 2 ristissa. Ruudusta saa kasvatettua
tarvittavat 3 tikkia lisdd. On sama ottaako pelinvieja 1.

ottaa. Ruudun kasvatus on tehtdvéa ennen pika-
tikkiensa ottamista, joten tikkiin 2 on hyvé pelata heti
ruutua. Ja taas kannattaa pelata kuvat lyhyesta vérista
ensin, joten pelaamisen voi aloittaa ¢ Q ensimmaiseen
ruututikkiin.

Kun ité on kiinni ¢ A:lla, on sama mité han jatkaa,
koska pelinviejélla on loput tikit. Mutta paras on
kuitenkin jatkaa lahtovaria eli ristia.

Tulos: 12 tikkia.

JAKO 6
9 tikkia sangissa, pelinviejana ita (3NT by E)

Jako 6 A 10983
E/EW v A76
¢ 9853
A KQJ * Q10 A 642
v 9542 N v KQJ10
* Ad2 W E | ¢K6
* K64 S & A532
a A75
v 83
+ QJ107
* 1987

Lahtd: Etelalla on kaksi yhta pitkda maata: ¢ ja &.
Koska ruudussa on sarja, niin kannattaa lahtea ¢ Q:lla.
Pelinvienti: Pikatikkeja on 4, joten pelinvieja tarvitsee
5 tikkia lisdad. Hertasta kasvaa 3 tikkia lisaa ja padasta
2 tikkia. Ensin on parempi kasvattaa hertta, koska siind
varissé voi olla varma, ettei kasvata puolustukselle
tikkia.

Voitettuaan ruututikin kateensé pelinvieja pelaa
herttaa. Pohjoinen ottaa tikin &ssallaan ja jatkaa
ruutua, jonka pelinvieja ottaa pdytaan assalla.
Puolustuksen loput ruudut ovat nyt kasvaneet
vahvaksi.

Pelinvieja voi ottaa kasvaneet herttansa ja siirtya
padan kasvatukseen. Etela saa patatikin assalla ja
puolustus voi nyt ottaa kasvaneet ruututikit. Ruudun
istuessa pelinviejan kannalta onnellisesti tasan
puolustus saa vain kaksi dssaénsa ja 2 ruututikkia ja
pelinvieja tarvitsemansa 9 tikkia.

Tulos: 9 tikkia



Bridgen Peruskurssi/ETO Harjoitusjaot 3(4)
Raija Tuomi 1. oppitunti
JAKO 7 JAKO 8

7 tikkia sangissa, pelinviejana eteld (1NT by S)

Jako 7 a K5
S/ALL v J32
¢ 876
A J10 % A10874 & Q9862
v A10875 N v KQ4
¢ Q1052 W E | ¢ 943
% QJ S & K3
A A743
v 96
¢ AKJ
% 9652

Lahto: Lansi lahtee w5:lla. 1tA saa tikin kuvallaan,
mutta parempi on pelata 1. tikkiin »Q:lla. It& jatka varia
toisella kuvallaan, jolla saa tikin (l&nsi ei saa ottaa yli)
ja jatkaa 3. herttansa. Nyt lansi ottaa tikin dssallaan ja
pelaa vield 2 kasvanutta herttahakkuaan. Itéa sakaa
kahdelle herttakierrokselleen pienen ruudun ja pienen
padan tai 2 pienté pataa. Puolustus saa siis
ensimmaiset 5 tikkia hertoillaan. 6. tikkiin Iannen on
turvallista pelata pataa.

Pelinvienti: Kun puolustus pelaa herttaa, pelinviejan
pitdd sakata pdydasta 2 pienté korttia ja kadestaan 3.
Pdydasta voi heittéda tarpeettomana ruudun ja
viidennelle herttakierrokselle pienen ristin. Kédestaan
pelinvieja sakaa 2 pataa ja ristin.

Paéastessaan kiinni padalla pelinviejélla on 5 pikatikkié:
2 pataa, 2 ruutua ja risti. Risti on pelinvientipuolen
pisin maa, joten siitd on yritettava kasvattaa pienet
hakut vahvoiksi. Pelinvientipuolella on yhteensa 9
ristid, joten puolustukselle niita jaa 4. Jos risti istuu
tasan (molemmilla puolustajalla on 2 ristia eli duppeli),
niin laistettuaan ensin yhden ristikierroksen pelinvieja
saa 2 pienta ristia kasvaman tikiksi.

Huom! vain 2 pientd ristig, koska pelinvieja on joutunut
sakaamaan poydasta yhden ristin pois hertoille.

Nyt risti istuu hyvin ja pelinvieja saa tarvitsemansa 2
lisatikkid.

Tulos: 7 tikkia

12 tikkia sangissa, pelinviejana lansi (6NT by W)

Jako 8 A A53
6NT/W v 62
¢ QJ1064
A KQJ10 % J87 A 76
v AK3 N v 985
¢ AK2 W E | ¢ 953
& KQ5 S & A10632
A 9842
v QJ1074
¢ 87
% 94

L&hto: Pohjoisen lahtokortti on ¢ Q

Pelinvienti: Pelinviejalla on 7 pikatikkid: 2 herttaa, 2
ruutua ja 3 ristid. Lisaksi pelinvieja saa kasvatettua
varmasti 3 pataa, kunhan ajaa assan alas. Patavarin
voi kasitellda mista kadesta tahansa, koska pelinviejalla
on kadesséaan 4 perékkaista korttia. Tarvittavat 2
lisatikkia pelinviejélle voi kasvaa ristista:
pelinvientipuolella on yhteensa 8 kortin ristivari, jossa 3
huippukuvaa. Puolustukselle jaa siis 5 ristia. Jos se
istuu tasan (toisella siis 3 ja toisella 2), niin pelatessa
ensin kolme kierrosta isoja risteja idan kaksi hakkua
kasvaa vahvaksi. Mutta nyt pitda olla todella tarkka
siitd, etta pelaa ristikuvat ensin lannen kadesta
(lyhyemmasta varistd). Jos pelinvieja on erehtynyt
pelaamaan idan kaddesta assén ennen kuningasta tai
rouvaa, ei poydassa ole mitéaén korttia, milla pelinvieja
voittaisi tikin ja paasisi pelaamaan kasvaneet
ristihakut.

On muistettava, etta se pelaaja, joka on voittanut
edellisen tikin aloittaa aina seuraavan. TAma koskee
pelinvientipuoltakin. Eli seuraavaa tikkia ei voi aloittaa
pdydasta jos on voittanut edellisen tikin kateensa tai
painvastoin!

Tulos: 12 tikkia

Seuraavalla tunnilla opimme, kuinka saamme yha 5
tikkia ristissa, vaikka pohjoisella olisikin Jxxx eli véri
istuisi vaikkapa ndin:

Jako 8
% J874
N
w E
& KQ5 S & A10632
%9




Bridgen Peruskurssi/ETO Harjoitusjaot 4(4)
Raija Tuomi 1. oppitunti

Pelinviejan muistilista sangipeliin

e Pelinvientisuunnitelma
o Laske pikatikit
o Paata mista varista/vareista kasvatat puuttuvat tikit
= Vahva vaéri, josta puuttuu esimerkiksi vain A:
varista KQJ10 voit kasvattaa 3 tikkia ajamalla &ssén alas
= Pitka vari, jonka hakut kasvavat kun vastustaja on pelannut korkeat korttinsa
esim. kadessa Axxxx ja poydassa xxx (pienella x-kirjaimella tarkoitetaan
maan pienta korttia eli hakkua, jonka koolla ei sinansa ole merkitysta)
o Kasvata tikkisi ennen pikatikkien ottamista
e Muista varinkasittelyn 1. perussaanto
o Pelaa kuvakortit ensin siiné varissd, missa sinulla on vahemman kortteja kyseisessa
varissa

Puolustajan lahtokortit

o L&htija aloittaa sangipelissa yleenséa pisimmasta varistaan
e Lahtokorttisaanto pituuden mukaan (10-12 saanto):
o Yyhden (singeli) tai kahden (duppeli, duppelton) kortin varitsé lahdetddn suurimmalla
o kolmen tai neljan kortin varista lahdetaan 3. korkeimmalla
o viiden Kkortin tai pidemmasta varista lahdetdan 5. korkeimmalla
e Lahdot sarjoista:
o Sarjasta (kolme perakaista korttia, joista suurin 10 tai kuva, esim: QJ10) lahdetdan

suurimmalla

o Epé&aidosta sarjasta (kaksi perakkaista korttia ja sitten vali: KQ10) lahdetd&n myds
suurimmalla

o Vaélisarjasta (kuvakortti vali ja sitten vahintdan kahden sarja: KJ10) lahdetaan 3.
suurimmalla

¢ Kiinni paéastessasi jatka aina lahtovaria, ellei varin vaihtamiseen ole todella hyvaa syyta
o eiole endé kyseista varia kadessa
o naet poydastd, ettei kyseista variad kannata jatkaa



